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Klub zábavné logiky a deskových her II

Informace:

Žáci se v klubu věnují deskovým hrám, řeší různé logické úlohy, rébusy, šifry a
hlavolamy, staví z elektronických stavebnic Boffin, robotických stavebnic LEGO Boost
a LEGO Mindstorms. Kromě her se mají žáci možnost seznámit se základními principy
fungování ozobotů a jejich programování.

Termíny schůzek:

každou středu od 13:50 hod. do 15:20 hod. v učebně technických a řemeslných činností

Vedoucí kroužku:

Mgr. Barbora Čapková
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