Nova Informatika nejen ve 4. rocniku

Ctvrtaci a Sestaci zacinaji v tomto $kolnim roce poprvé pracovat v pfedmétu Informatika.

Prostrednictvim rdznorodych aktivit budou Zaci postupné ziskavat digitalni gramotnost, ktera se stava
nedilnou soucasti moderni vyuky i zivota. Podoba vyuky bude prfedevsim zamérena na to, aby zaci zazili
Uspéch a radost v konkrétnich ¢innostech a aktivni praci. Tyto aktivity umozni vlastni zkoumani a objevovani
a obsahuji problémy k rfeSeni. Ukazuji nendsilnou formou cestu k ovladani digitalniho zafizeni, k praci ve
sdileném prostredi, k zakladdm programovani, praci s daty a jejich kédovani a praci v programu Microsoft
Word.

Novy predmét Informatika dava prostor véem zaklm porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci Cinnosti, reprezentaci dat v pocitaci,
kédovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a
tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problém, projektovou c¢innosti. Pomahda porozumét svétu
kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni ddraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a
dalsimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typl dat a s aplikacemi vnimame jako prostredek k ziskani
zkusenosti k tomu, aby zak mohl poznévat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data réizného typu, jak
pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika resi.




